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Муниципальное казенное  общеобразовательное учреждение 

Плесская  средняя общеобразовательная школа 

ПРИМЕРНАЯ РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДЛЯ 10 КЛАССА
МОДУЛЬ ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ PASCAL
Составлена на основе федерального компонента государственного стандарта  общего образования.
г. Плес.
Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта  общего образования. Она конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта и дает распределение учебных часов по разделам курса

Рабочая программа выполняет следующие  функции:

· информационно-методическая функция позволяет всем участникам образовательного процесса получить представление о целях, содержании, общей стратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствами данного учебного предмета.

организационно-планирующая функция предусматривает выделение этапов обучения, структурирование учебного материала, определение его количественных и качественных характеристик на каждом из этапов, в том числе для содержательного наполнения промежуточной аттестации учащихся.
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделировании; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Содержание обучения в 10- классе

Алгоритмизация и программирование

Алгоритмический язык

Правила построения и выполнения алгоритмов. Разбиение задачи на подзадачи. Использование имен для алгоритмов и объектов. Примеры записи алгоритмов на алгоритмическом языке для графических и числовых исполнителей.

Доказательства правильности

Соответствие алгоритма заданию (спецификации), инварианты, индуктивные доказательства.

Построение алгоритмов

Алгоритмы решения задач вычислительной математики (приближенные вычисления площади, значения функции, заданной рядом, моделирования процессов, описываемых дифференциальными уравнениями). Переборные алгоритмы. 

Типы данных

Основные конструкции. Матрицы (массивы). Работа с числами, матрицами, строками, списками, использование псевдослучайных чисел.

Сложность описания объекта

Оптимальный способ описания. Алгоритмическое определение случайности.


Сложность вычисления

Примеры эффективных алгоритмов. Проблема перебора.

События. Параллельные процессы

Взаимодействие параллельных процессов, взаимодействие с пользователем. 

Практика программирования

Языки программирования. Структурное программирование, объектно-ориентированный подход. Структура программы. Типы данных. Выражения в языке программирования. Основные операторы языка. Этапы разработки программ. Структурированные типы данных. Вспомогательные алгоритмы. Организация работы с файлами. Стандартные библиотечные модули. Организация работы с модулями. Ошибки, отладка, построение правильно работающих и эффективных программ.
Общеучебные умения, навыки и способы деятельности.

Программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационные технологии» являются: 

· определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них;

· использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных;

· владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Результаты обучения

Обязательные результаты изучения курса «Информатика и информационные технологии» приведены в разделе «Требования к уровню подготовки выпускников», который полностью соответствует стандарту. Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.

Рубрика «Знать/понимать» включает требования к учебному материалу, который усваивается и воспроизводится учащимися. Выпускники должны понимать смысл изучаемых понятий, принципов и закономерностей.

Рубрика «Уметь» включает требования, основанных на более сложных видах деятельности, в том числе творческой: создавать информационные объекты, оперировать ими, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, приводить примеры практического использования полученных знаний, осуществлять самостоятельный поиск учебной информации. Применять средства информационных технологий для решения задач.

В рубрике «Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни» представлены требования, выходящие за рамки конкретного учебного предмета и нацеленные на решение разнообразных жизненных задач.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и информационных технологий  ученик должен

знать

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства  компьютерной реализации информационных моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

уметь

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных;  пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ; 

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· поиска и отбора  информации, в частности, относящейся к личным познавательным  интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 
· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Календарно-тематическое планирование

	№
	Тема / форма урока
	Кол-во часов
	Знания, умения, навыки

	1.
	Техника безопасности в кабинете и организация рабочего места. Алгоритм, свойства алгоритма

/ Инструктаж по ТБ

/Изучение нового материала


	1
	-Знать и соблюдать требования безопасности и гигиены при работе со средствами ВТ.

-Знать правила  поведения в кабинете;

- Знать понятие алгоритма; свойства алгоритмов.

- Уметь определять свойства конкретных алгоритмов.

	2.
	Формы представления алгоритмов.

Исполнители алгоритмов.

/Изучение нового материала
	1
	- Знать формы представления алгоритмов; уметь представлять алгоритмы в различных формах.

- Знать понятие «исполнитель алгоритмов», назначение.

-Уметь определять среду, режим работы, систему команд исполнителя

	3.
	Язык блок-схем. Графика в PascalABC
/изучение нового материала
	1
	-знать понятие «блок-схема», назначение, основные блоки ;

- Уметь представлять алгоритм в виде блок-схем.

- Уметь составлять линейные алгоритмы в графическом режиме.

	4.
	Классификация алгоритмов. Графика в PascalABC
/комбинированный
	1
	- Знать типовые конструкции алгоритмов: «следование»,  «ветвление», «цикл».

- Уметь составлять линейные алгоритмы в графическом режиме.

	5.
	Самостоятельная работа

 «Линейный алгоритм. Графические задачи.»

/закрепление материала
	1
	-уметь разрабатывать линейные алгоритмы 



	6.
	Программы с линейной структурой

/практикум
	1
	-уметь реализовывать на Паскале алгоритм линейной структуры.

	7.
	Оформление текста на Паскале. Использование  модуля CRT.
	1
	-Знать принципы работы с текстом в Turbo Pascal, назначение модуля CRT и его основные функции.

	8.
	Текстовое сообщение в среде Паскаль

/практикум
	1
	-Закрепление навыков работы с текстовой информацией в паскале, умение применять на практике библиотеку модуля CRT

	9.
	Понятие переменной  в Turbo Pascal
/изучение нового материала
	1
	-Знать понятие переменной, виды переменных, правила объявления целочисленных переменных в Turbo Pascal, тип integer.

-иметь представление о хранении целочисленных переменных в памяти компьютера.

	10.
	Стандартные функции типа Integer/

/изучение нового материала
	1
	- Знать основные операции и  стандартные функции, которые могут использоваться  с типом integer;

-уметь применять при  программировании.

	11.
	Стандартные функции типа Real.

/изучение нового материала
	1
	-Знать стандартные функции типа Real и правила их записи на Паскале;

- Знать правила приоритета действий при  решении математических выражений;

-уметь применять их на практике.

	12.
	Совмещение переменных целого и вещественного типа на Паскале.

/изучение нового материала

/закрепление материала
	1
	-Знать правила совмещения переменных  с вещественными и целыми величинами в паскале;

-знать основные  операции и функции, используемые для типов integer b real;

-уметь применять на практике

	13.
	Ввод значения переменных с клавиатуры. Использование оператора Readln.

/комбинированный
	1
	-Знать принцип организации программы, позволяющей вводить данные с клавиатуры;

- уметь организовывать запрос данных.

	14.
	Обработка символьной информации в среде Паскаль

/изучение нового материала
	1
	-Знать, что такое символьная информация и для чего она используется, понимать как компьютер распознает символы;

- уметь использовать стандартные функции Паскаля типа Char.

	15.
	Проверка условия  и ветвление в алгоритме. Полная и неполная форма оператора If.

/изучение нового материала
	1
	-Познакомится с оператором условного перехода в паскале;

-Знать  формат записи оператора If,

-уметь различать  полную и неполную  форму оператора If/

	16.
	Организация диалога с компьютером, используя оператор If/

/комбинированный


	1
	-Уметь создавать тестовые программы, используя оператор If.

	17.
	Ветвление по ряду условий. Оператор Case
/изучение нового материала
	1
	- Знать формат записи оператора case;

-уметь применять при решении задач.

	18.
	Многократно повторяющиеся действия. Организация циклов. Оператор цикла For.
	1
	- Знать формат записи оператора For;

- уметь организовывать циклы при многократно повторяющихся действиях, использовать оператор For с последовательным увеличение счетчика и с последовательным уменьшением счетчика.

	19.
	Решение задач по теме «Циклы»

/закрепление материала
	1
	-Отработка навыков написания программ на Паскале с использованием оператора For.  

	20.
	Циклы с предусловием. 

/изучение нового материала
	1
	- Знать принцип организации цикла с предусловием и цикла с постусловием;

Уметь применять полученные знания при решении задач из курса математики

	21
	Циклы с постусловием. 

/изучение нового материала
	1
	- Знать принцип организации цикла с предусловием и цикла с постусловием;

Уметь применять полученные знания при решении задач из курса математики

	22.
	Контрольная работа по теме «Разветвляющиеся и циклические алгоритмы»

/контроль
	1
	Проверка уровня усвоения теоретического материала

	23.
	Массивы- структурированный тип данных.

/изучение нового материала
	1
	-Знать принцип хранения однотипных данных в виде таблицы; понятие массив и правила описания массива на языке  Паскаль

-уметь заполнять массив случайными числами и выводить массив на экран.

	24.
	Основные действия при работе с одномерными массивами

/комбинированный
	1
	- Знать понятие одномерного массива;

Уметь организовывать работу с одномерными  массивами в Паскале.

	25.
	Основные действия при работе с одномерными массивами

/комбинированный
	1
	- Знать понятие одномерного массива;

Уметь организовывать работу с одномерными  массивами в Паскале.

	26.
	Основные действия при работе с одномерными массивами

/комбинированный
	1
	- Знать понятие одномерного массива;

Уметь организовывать работу с одномерными  массивами в Паскале

	27.
	Двумерные массивы

/изучение нового материала
	1
	- Знать понятие двумерного массива;

Уметь организовывать работу с двумерными  массивами в Паскале.

	28
	Основные действия при работе с двумерными массивами.

/комбинированный
	1
	- Знать понятие двумерного массива;

Уметь организовывать работу с двумерными  массивами в Паскале

	29 
	Основные действия при работе с двумерными массивами.

/комбинированный
	1
	- Знать понятие двумерного массива;

Уметь организовывать работу с двумерными  массивами в Паскале

	30.
	Процедуры и функции.

/изучение нового материала
	1
	- Знать понятие процедуры и функции

Уметь организовывать работу с процедурами и функциями в Паскале

	31
	Процедуры и функции.

/ комбинированный
	1
	- Знать понятие процедуры и функции

Уметь организовывать работу с процедурами и функциями в Паскале

	32.
	Процедуры и функции.

/ комбинированный
	1
	- Знать понятие процедуры и функции

Уметь организовывать работу с процедурами и функциями в Паскале

	33.
	Итоговая  контрольная работа по теме «Основы алгоритмизации и программирования»
	1
	Проверка уровня усвоения теоретического и практического материала

	34
	Обобщающий урок
	1
	


Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 
Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

Программные средства

· Операционная система.

· Система программирования.
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